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Le scénario Le Serpent a Deux Tétes a été écrit
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Tu es un Sorcier, librement inspiré de la saga
Harry Potter.
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CHRONOLOGIE

L'histoire prend place 15 ans apres la mort de Voldemort et
I'attaque de Poudlard. McGonagall a repris la direction de
I'école et entame sa derniére année avant la retraite.

SCENARIO

Cette histoire peut étre une partie de découverte pour
l'univers de Harry Potter, mais également une partie
d'initiation pour le jeu de role Tu es un Sorcier.

Pour coller au mieux a 'ambiance du scénario, il est conseillé
d'interpréter de jeunes Sorciers et Sorciéres intégrant I'école
de Poudlard pour la premieére fois.

Si vous souhaitiez faire jouer cette aventure a des joueurs et
Joueuses plus expérimentés, vous &tes libres d’adapter les
scenes et d’en rajouter pour correspondre a vos attentes.

MATERIEL

Deux éléments essentiels vont étre mis a disposition des
personnages-joueurs lors de la partie.

¢ la Une de la Gazette du Sorcier
¢ une carte de bibliothéque

Ces deux éléments sont disponibles dans les quelques pages
qui suivent. Pour plus d'immersion, il est vivement conseillé
de les imprimer ou de les confectionner afin de les metre a
disposition des joueurs et joueuses au moment opportun.

Supports

SOUTIENS

Vous allez croiser plusieurs symboles a cbté de certains
textes. Chacun de ces symboles a un réle précis qui vous
indique a quoi va vous servir le texte en question.

Les bulles de dialogue indiquent que le texte en

m lien est l'intervention de personnage non-joueur
a l'oral, via un dialogue ou un discours prononcé.
Le meneur est invité a le lire tout haut pour que
les joueurs et les joueuses I'écoutent.

Le Hibou est 1a pour vous donner des conseils et

M des détails sur T'histoire en cours. Il peut vous
@ @ donner des indications sur une régle du jeu et il

& est plutét généreux en informations que les
joueurs et joueuses ne sont pas censées connaitre.

Le Choixpeau est accompagné d'un texte de
description. Il est conseillé au meneur de lire
cette description pour que les joueurs et joueuses
prennent connaissance d'un lieu, d'un contexte
ou d’'une action qui se déroule.
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SIRIUS JAMES POTTER

Sirius James Potter ou James est, sans surprise, le fils de
Harry Potter et Giny Weasley. Dans cette histoire, il a
environ 13 ans et fait partie de la Maison Serpentard de
Poudlard (méme si cette information n'est pas essentielle, elle
peut orienter vers un comportement plus sombre que son
pére).

James a développé un Animagus qu’il considére comme une
malédiction. Incapable de contréler correctement le
processus, le garcon est condamné a se transformer en un
énorme serpent dés qu'une forte émotion le submerge.

McGonagall a vite compris que James était un Animagus.
Elle décide alors de trouver un moyen de canaliser ses
transformations pour que le jeune Potter apprenne a
maitriser le processus. Malheureusement, James est dans une
période difficile ot 'adolescence le submerge de nouvelles
sensations et de pensées intenses. De plus, il est victime de la
réputation de son pére et a 'impression de n'étre que “Ie fils
de Harry Potter” plutot que James. Une crise d'identité qui le
pousse a se renseigner sur '’Animagus tout seul.

James emprunte alors un livre a la fin de 'année scolaire
précédente, sans le rendre a la bibliothéque. Il s'agit d'un
livre de Falco Aesalon, auteur oublié qui a énormément
écrit sur I’Animagus, en étant lui-méme I'uin d'entre eux.
James apprend dans le livre que méler son sang a un
Maledictus peut étre un moyen plus facile de contréler son
Animagus. I1 sait que Londubat garde une fiole d’une célébre
Maledictus dans sa salle de classe : le sang de Nagini laissé
sur I'épée de Gryffondor.

En manipulant la fiole, James est submergé par des
sensations nouvelles ; il est persuadé qu'on lui murmure des
choses. C'est l'esprit de Nagini via son sang qui réussit a
créer un lien avec le garcon. Elle réussit a l'influencer
suffisamment pour qu’il récupere du sang d'un Elfe de
maison. Ceci dans le but de ramener a la vie Nagini. En
échange, la Maledictus promet de lui apporter tout le sang
nécessaire pour contréler son Animagus.

vant
commencer

James obtient le sang d'un elfe de maison qui suivait les
cours a Poudlard. Le mélange des deux sangs, celui de I'elfe et
de Nagini, est alors le commencement de la résurrection de
Nagini. Malheureusement, cette derniere demande
davantage de sang d'elfe. Et sous une forme quasi foetale, elle
disparait dans les murs de Poudlard en quéte de l'elfe de
maison. Nagini absorbe alors tout le sang de I'Elfe qui meurt.
James perd le contréle de Nagini. Mais c’est la fin de I'année
scolaire ; il faut rentrer a la maison...

CLANK

Clank est un Elfe de maison qui entre a Poudlard en tant
qu'éleve la méme année que les personnages. Pour prouver sa
bonne foi et sa motivation a devenir un Sorcier par la voie
légale, il est persuadé que récupérer 'Epée de Gryffondor
pourrait prouver a toutes et tous qu'il est digne de devenir un
grand sorcier. I1 a vu I'épée encadrée dans la classe du
professeur Londubat et s'immisce alors un soir dans celle-ci
pour la subtiliser.

Malheureusement, I’épée encadrée n’est pas la véritable
Epée Gryffondor. Une simple copie sert a rappeler aux

jeunes Sorciers qu’elle existe. Or, le professeur Londubat a eu

la riche idée de convertir cette copie en un Portoloin
capable de transporter quiconque la touche dans la piéce ot
est la véritable Epée.

Clank touche I'épée et est alors téléporté dans le grenier de
Poudlard. Ce dernier perd le Portoloin et est coincé dans la
piéce sombre ol sommeille une Nagini en quéte de sang
d’elfe...



NAGINI

Bien que Nagini ait été tuée lors de la Bataille de Poudlard
par Londubat avec I'Epée de Gryffondor, son sang perdure
dans une fiole sur une étagére de la classe de botanique.
James Potter subtilise le flacon pour peaufiner un moyen
de contréler son Animagus.

Par un procédé encore inconnu a base de sang d'elfe de
maison et de son propre sang, Nagini est ramenée
partiellement a la vie par James. Suffisamment consciente
pour manipuler le jeune garcon et se déplacer, Nagini
s'arrange pour récupérer davantage de sang d’elfe. Ce qu'elle
réussit et qui a pour conséquence de tuer un elfe de maison
a I'école.

Nagini survit ainsi tout I'été pour reprendre du service a la
rentrée prochaine ot les personnages participent. Clank
devient alors une cible de choix pour Nagini.

LONDUBAT
& MCGONAGALL

Neville Londubat est toujours présent a Poudlard. Mais
avant d'y devenir professeur de botanique, Neville a été agent
Auror et a participé a de nombreuses investigations
dangereuses par le passé. Il a fini par retourner a Poudlard en
tant qu'instructeur aprés que la directrice McGonagall lui ait
fait la demande.

Suite a son retour a Poudlard, Neville a fait le choix
d’exposer I'épée de Gryffondor dans sa classe de
botanique. Bien évidemment, il s'agit d’'une des nombreuses
copies qui servent a une féte commémorative de la résistance
de Poudlard face a Voldemort. Cette copie de 1'épée exposée
est également un Portoloin que Londubat a confectionné
personnellement. L’objet améne ainsi quiconque le touche
dans la piéce ol est la véritable épée de Gryffondor : le
grenier du troisiéme étage. Ce que ne sait pas Londubat, c'est
que le grenier est également 'endroit oli James Potter fait ses
expériences de sang pour ramener a la vie Nagini.

En paralléle, le professeur Londubat cherche un moyen de
canaliser la puissance de I’Animagus de Potter avec 'aide
de McGonagall. Cette derniére étant elle-méme un
Animagus, elle est plutot sensible a I'idée que le jeune garcon
souffre de cet état incontrélable. McGonagall invite le jeune
Potter a se renseigner sur ’Animagus via quelques livres
de Falco Aesalon, I'un des premiers Sorciers a manifester
une transformation de ce genre. Malheureusement, les deux

professeurs n'avaient aucune idée que 'un des livres de Falco
contenait un prototype de Sortilége interdit...



ACTE 1

LE TRAIN







































